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Siemens PLM NX-Spezialist  

NX-TC-Beratung 
 NX-TC-Verkauf 
  NX-TC-Installation 
   NX-TC-Systembetreuung 
    NX-TC-Schulungen 
     NX-TC-Coaching 
      NX-TC-Hotline 
       NX-TC-Zusatztools 
        NX & Catia Man-Power 

 

NX „heiße Kiste -Themen“ 
 

 
 

NX entwickelt sich mit jeder neuen Version weiter … logisch. 
Einige Neuheiten braucht man nicht, andere laufen eher unter dem Begriff „Verschlimm- 
besserungen“, aber über Jahre hinweg betrachtet, hat man dann doch den Anschluss verloren 
und arbeitet nicht mehr effektiv mit NX.  
 
Die Zeichenrahmen mit Hilfe der UGTOOLS/NXTOOLS zu erstellen klappt noch, warum soll man 
das ändern?  
 
Alte Messfunktion (Körper Messen, Measure Body, Fläche Messen, Measure Area) gib es nicht 
mehr, wie macht man das jetzt? 
 
Die Teile-Attribute (Part-Attributes) sind so ähnlich, wie früher, wozu benötigt man  
Attributs-Schablonen? 
 
Da in vielen Fällen noch die alten Befehle vorhanden sind, wenngleich auch etwas versteckt,  
ist es bequem, die alte Vorgehensweise bei zu behalten.  
Effektiv mit NX zu arbeiten geht aber anders! 
 
Wir bieten Ihnen nun eine Liste an, aus der Sie einzelne Themengebiete auswählen können. Zu 
all diesen Themen gibt es auch Schulungsunterlagen, Beispiel-Parts und Tipps & Tricks von uns.  
Diese sehr individuellen Workshops gehen erheblich weiter als NX-Updatekurse.  
Wir informieren Sie umfassend über Ihren ausgewählten Themenkomplex. 
 
 

Mögliche Themen des NX-Workshops 
 
Bitte ankreuzen oder die Nummern notieren und an uns zurück senden! Wir sagen Ihnen dann, 
wie lange der Workshop circa dauert und welche Kosten dafür entstehen. 
 
 

 
1  
 
 
 
6 – 8 
Std. 
 

 
Schriftfelder, Zeichenrahmen 
 
Rahmen, Zonen, automatisches Befüllen mit Attributen 
oder Ausdrücken (Expressions), Datumsfeldern und  
Umgebungsvariablen, Grafiken, Logos und Symbole, 
mit fixen und variablen Texten, Master-Model- und  
Non-Master-Parts 

 

Arbeiten Sie noch effektiv mit NX oder sind Ihnen im Laufe der letzten Jahre 

wichtige und sinnvolle NX-Entwicklungstrends entgangen? 
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2  
 
 
 
4 – 8 
Std. 

 
Tabellenschablonen, Textbausteine, Aufkleber 
 
Checkboxen, „Stempel“, fixe- und variable Texte, 
Textauswahl aus Listen, Symbole, Rahmen, System- 
und Umgebungsvariablen, Attribute, Ausdrücken  
(Expressions), Datumsfelder, Grafiken, Logos,  
Checkboxen 

 

 
3  
 
 
 
4 – 16 
Std. 

 
Wiederverwendungsbibliothek (Resuse Library) 
 
Excel-gesteuerte Geometrie-Varianten, mit Abzugs-
körpern (z.B. Schraubenbohrung mit Gewinde) oder 
ohne, mit vorgefertigten Verknüpfungsbedingungen 
(Mating Conditions), zentrale oder lokale Installation, 
Referenz/Klone (Reference/Clone) 
Normteilbibliotheken, 2D- und Skizzenbibliotheken, 
Symbolbibliotheken, Teilefamilien (Part Families), 
UDF’s, Warn-, Gebots- und Informationsschilder 
 

 

 
4  
 
 
 
3 – 6 
Std. 

 
NX-Oberfläche, Layout, Rollen, Quick-Menü 
 
speichern, laden, tauschen von Rollen,  
strukturieren,  anpassen, verteilen von Rollen,  
Favoriten anlegen, Icons tauschen, einfügen, Größe 
anpassen, Radial-Menüs anpassen, Radialmenüs für 
Objekte erweitern, Favoriten-Menüs, Registerkarten 
(Tabs), Schnellzugriffsleiste (Quick Access Toolbar), 
Gruppen (Groups) Galerien (Gallaries) 
  

 
5  
 
 
 
2 – 4 
Std. 

 
Ausdrücke (Expressions) 
 
Teileübergreifende Ausdrücke (Interpart Expressions), 
Ausdrucks-Typen, Listenfelder, IF-ELSE-Verknüpf- 
ungen, Filtertechniken, Min-Maxwert-Verfolgung, nach 
Ausdruck unterdrücken (Suppress by Expression) 
Parametertabellen (Parameter Tables), Gruppen bilden 
(Groups), Attribute, System- und NX- Umgebungsvari-
ablen übernehmen, Excel-Zellen auslesen, Operato-
ren, KF-Funktionen, assoziative Messungen,  
Zeichnungsobjekte unterdrücken 
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1 – 2 
Std. 

 
Fenster-Techniken (Window Techniques) 
 
Fenster-Layouts, Teil öffnen im Fenster,  
Konstruktions- und Zeichenfenster (Modeling- and  
Drafting-Window), Hilfe-Fenster (Help-Window) 
neues Info-Fenster, Fenster-Layout speichern, 
in neuem Fenster isolieren (Isolate in New Window), 
Startseite (Welcome Page), Hintergrund, Dualanzeige,  
Dargestelltes Teil (Displayed Part), in neuem Fenster 
isolieren (Isolate in New Window) 

 

 
7  
 
 
 
1 – 2  
Std. 

 
Gewindetabellen (Thread 
 
Erweitern und verändern der Gewindetabellen,  
Bohrungs-Callout (Hole Callout), automatische  
Gewindebemaßung, Gewindebohrung (Threaded 
Hole), Toleranzangaben, symbolische und detaillierte  
Gewinde 
  

 
8  
 
 
 
1 – 3  
Std. 

 
Anwenderstandards und Umgebungsvariablen 
(Customer Defaults, Environment Variables) 
 
Ständig entstehen neue Einstellmöglichkeiten in und 
um NX und Teamcenter. Wir haben die Änderungen 
alle gesammelt und können Ihnen einen Überblick  
verschaffen. Es sind einige Highlights dabei, von  
denen Sie ggf. noch nie etwas gehört haben!  
Wir haben auch gestaunt! 
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1 – 2 
Std. 

 
Farbpalette (Color Palette) 
 
Erstellen und Austauschen von Farbpaletten,  
Austausch in Einzel-Parts in Baugruppen oder in allen 
Parts (HBB-Freeware-Tool),  RAL-Farben, Farbkon-
trast „weiße Objekte auf weißem Grund“ 
 

 

 
10  
 
 
 
1 – 3 
Std. 

 
Messen (Measure) 
 
Analyse (Analysis), Parameter anzeigen, Extrempunkte 
messen (Measure Extremes), assoziative Schwerpunkt 
(Center of Gravity), Kantenlängen messen, projizierte 
Messungen, Messen von Wandstärken, Entform- 
schrägen, Flächenkrümmungen, Trägheitsmomenten, 
etc., beobachten von Messwerten, Minimalboxen,  
Begrenzungsrahmen (Bounding Box), Messung als 
PMI ablegen, Messwerte als dynamische Texte 
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4 – 8  
Std. 

 
PMI (Product Manufacturing Information) 
 
Erstellung und Strukturierung von PMI‘s, PMI-Vorein-
stellungen, Farbmarkierungen, Symbole, Sonder- 
zeichen, PMI-Schnitte, Schraffuren, PMI-Vergleich  
(PMI Compare), PMI Export/Transport (JT, 3D-PDF, 
3D-Viewer, etc.), PMI-Protokollierung vererben  
(Inherit PMI Tracking), PMI < > Zeichnung (Drawing),  
In PMI konvertieren (Convert to PMI),  
WAVE-PMI-Linker, PMI-Lizenz freigeben,  
PMI’s in Baugruppen (Assemblies) 
 

 

 
12 
 
 
 
8 – 24 
Std. 

 
Facettendaten, STL, JT, Convergent 
 
Facettenkörper, Facettenbereiche, Facettenflächen 
(Facet Body, Facet Region, Facet Face), Facetten- 
anzeige (Facet display), Auswählen (Select), Facetten-
punkte, Konvergent (Convergent), Bereinigen 
(Cleanup), Offset, Importieren/Exportieren,  
Gitter (Lattice), Facettendaten aufbereiten für den  
3D-Druck, addive Fertigung, Facettendaten  
analysieren, zerschneiden, flicken, reparieren,  
vernähen, verfeinern, vergröbern, einpassen,  
verrunden, glätten, etc.,  
Facettendaten in Zeichnungen darstellen und  
vermaßen, Flächenrückführung (Rapid Prototyping), 
Texturmodellierung (Texture Modeling) 
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1 – 3 
Tage 

 
3D-Druck 
 
Datenaufbereitung in NX und Übergabe an die  
Slice-Software, Unterstützungskonstruktion, Gitter- 
aufbereitung, Winkelanalysen, etc.  
Handling der Slice-Software Cura  
Optimierung des G-Codes in Cura und mit  
einem Text-Editor  
Materialien, Eigenschaften, Vor- und Nachteile  
3D-Drucker, Aufbau, Bedienung, Kalibrierung,  
Wartung, Drucküberwachung  
Toleranzen, Passungen,  
Temperatur Turm (Heat Tower)  
Typische Fehler, deren Ursachen und Vermeidung, 
sinnvolles Equipment, Werkzeug, Reinigungsmittel,  
Messmittel, Kleber, etc.  
Kostenrechnung, Kalkulation von Druckaufträgen  
Checklisten für gute Druckergebnisse, 
wichtige Fachbegriffe zum Thema 3D-Druck,  
Adressen und Links zu Lieferanten und Fachforen,   
Tipps & Tricks aus der Praxis  
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8 – 16 
Std. 

 
NX-Strömungssimulation (NX Flow Simulation) 
 
Strömungsmodelle CAD-Technisch aufbereiten,  
Materialien zuordnen, Simulation aufbauen und durch-
führen, Simulations-Ergebnisse erstellen, aufbereiten 
und interpretieren, Praxisbeispiele durchspielen,  
eigene Beispiele durchrechnen 
 

 

 
15 
 
 
 
8 – 16 
Std. 

 
Fotorealistische Bilder und Filmsequenzen 
 
Aufbereitung von NX-Konstruktionen oder Baugruppe 
zu fotorealistischen Bildern, Texturen, Lichtquellen, 
Linseneffekte, Wassereffekt, Schattenwurf,  
Lichtreflexe, Spiegelungen, Hintergrund, Vordergrund, 
Perspektiven, künstlerische Effekte, Filmsequenzen 
und Bewegtbilder erzeugen, Ausgabeformate  
optimieren, Tipps zum Beschleunigen des Renderns 
Material- und Farbpaletten, RAL-Farben  

  

 
16 
 
 
 
8 – 18 
Std. 

 
Kinematik (NX-Motion) 
 
Simulationen aufbauen, mit Gelenken (Links),  
Antrieben (Driver), Federn (Springs), Dämpfern  
(Damper), Seilzügen, Zahnradgetriebe (Gear Drives), 
Erzeugung von Bewegungsdiagrammen, Film- 
sequenzen, Koppelkurven, 
Überlagerung von mehreren Bewegungen,  
Steuerung von Bewegungsabläufen über Skizzen 
(Sketches), Kollisionsprüfung während der Bewegung, 
Messung von Minimalabständen, Praxisbeispiele und 
mitgebrachte Aufgaben 
 

 

 
xx 
 
 

 
Weitere Themen, zum Teil recht spezielle, haben 
wir ebenfalls aufbereitet. 
 
Fragen Sie uns einfach, vielleicht wurde Ihr Thema bei 
uns schon „durchgekaut“ worden! 
 

 

 

Voraussetzungen 
 

NX-Basis oder Intensiv-Kurs 
 

Workshop-Dauer  je nach angekreuzten Themen 1 bis 5 Tag(e) 
 

Termine nach Vereinbarung: www.HBB-Engineering.de 

http://www.hbb-engineering.de/

