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1 Was macht das Programm?

Mit dem Programm ,HBB LayerManager*|asst sich eine automatische
Layerzuordnung von Objekten durchfiihren. Die Objekte (Kérper, Kurven,
Skizzen, Bezugselemente, ...) in einer NX-Datei werden dabei anhand
verschiedener Kriterien erkannt und auf einen entsprechenden Layer
verschoben.

Einige Kriterien sind sind z.B.:
* Objekt-Typ anhand von Typbezeichnung oder Typnummern
* Objektname
* Objektfarbe

] files///1:/Programmierung/Entwicklung/ARBEIT_SVN/Karl/LayerMar/HBB_LayerManager Batch/bin/Debug/Hg..| = | =) 3

* Feature-Typ e HapEntry ~—-+ Skizeen

Found Objects with Entry-Number 2 :20

Do Actions in Mapping Entry Nr: 2

Moving object: DisplayableObject 27604 to layer-NR: 20

. . = . . Mouing object: Line 25573 to layer-NR: 20
Zusétzlich kénnen mit diesem Programm auch (S Eeseyeg Sy
. . . ouing object: Line o layer-NR:
vordefinierte Layerkategorien erstellt werden. e e L e bocs 3oaan ™

Fir diese kann ein Name und die zugehorigen  |[iiiteiettii - i
. . . Mou?ng object: L?ne 27553 to layer-NR:
Layernummern in einer Textdatei angegeben hoving cblect: Line 2551 osets baier ™™
werden. Ing ebject: Line 23538 to Togerii.
i ] : Line 25589 to layer-NR:
: Line 25590 to layer-NR:
. i j : L?he 25583 to layer-NR:
Das Programm kann innerhalb von NX und ; [ Line 95T ko tayerhR:

auBerhalb Uber ein Skript aufgerufen werden. Found Dbjocks uith Entry-humber 3 -3
Hoving onject: Documblans 95960  to layer-NR: 40

1.1 Systemvoraussetzungen

NX-Version: NX10.0
Betriebssystem: Windows (64Bit)
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2 Programmaufruf

2 Programmaufruf

2.1 Aufruf des Programms in NX

Die Funktionen des Programms in NX direkt Uber den Reiter HBB Layer
Manager aufgerufen werden. Dabei wird entsprechend nur das aktuelle

Part behandelt.
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2.2 Externer Aufruf des Programms

Das Programm kann auch Uber ein Skript im Programmordner direkt
gestartet werden. Dabei werden alle notwendigen Parameter direkt im

Skript (*.bat) angegeben.

Temp
Beispiel_Mapping_File.txt
HBB_LayerManager.dl

|HBB_LayerManager_Batch.exe

HBB_LayerManager_FeatureInfo.dll

% HBB_LayerManager_Intern.dl

= HBB_LayerManager_ObjectInfo.dl
= NXOpen.dl

% NXOpen.UF.dI

< NXOpen. Utilities. dl

NXOpenUL.dll

| start_HBB_l ayerManager.bat

Auszug aus dem mitgelieferten Beispiel Skript:

Die moglichen Parameter werden auf der nachsten Seite beschrieben!

set UGII_BASE_DIR=C:\Siemens\Nx10.0
set PATH= \UGIIL;

REM Temp-Verzeichnis von NX setzen,
set UGII_TMP_DIR—
if not exist "

\Temp
" mkdir "

REM NX-Logfiles erhalten nach dem der Prozess gestartet wurds
set UGII KEEF SYSTEM LOG=yes

REM PARAMETER fir Part-Verzeichnis
Set BART_DIR=C:\training\Test Layer Rheinmetall

REM Programmaufruf

start "" " \HBE_LayerManager_ Batch.exe" -MappingFile:"
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damit Log-Files dort landen

\Beispiel Mapping File.txt" -PartDirectory:
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2.3 Parameter fur den Programmaufruf

2.3 Parameter fir den Programmaufruf

Mit folgenden Parametern kann das Programmverhalten gesteuert

werden.

Name Nutzen Relevanz
-noDryRun Speichert die Teile nach Programmablauf | Optional
-Log:<Pfad Logdatei> Optionaler Parameter fiir externes Logfile | Optional
-DeleteCategories Léscht alle existierende Layerkategorien Optional

-PartDirectory:<Pfad Teileverzeichnis>

Programm durchlauft alle Teile im
Verzeichnis

Bendtigt fur externe
Programmversion

-Categories:<Pfad zur Kategoriedatei>

Gibt den Pfad zur Layerkategorie-
definitionsdatei an

Bendtigt fir beide
Programmversionen

-MappingFile:<Pfad zur Mappingdatei>

Gibt den Pfad zur Mappingdatei an

Bendtigt fir beide
Programmversionen
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3 Konfiguration

MappingFile.txt
CategoryFile.txt

|:] CategaryFile bd

1 NoOutput
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3 Konfiguration

Der HBB LayerManager verfugt uber zwei Konfigurationsdateien welche
standardmafig im Installationsverzeichnis im Unterordner ,,bin“ zu
finden sind.

CategoryFile.txt

In der ,,CategoryFile“ konnen Layerkategorien definiert werden welche
beim Programmstart in das Part ubernommen werden.

= categoryFile b }

NoOutput

DOKUMENTATION| Dokumentation | 120-128
ELEKTRIK | | 150-16€9

FINITE-ELEMENTE | | 140-149

MODEL | | 1-e9; 80-99

M BEZUGSCBJEKTE EBENEN-ACHSEN | | 40-389
M BLECHABWICKLUNG | | B0-89

8 M _HILFSGEOMETRIE | | &0-89

¢ M NORM-KRUFTEILE | | 10-14

1 M SKIZZEN | | 20-3%

11 M sOLID | | 1-9

12 M sOLIDS | | 1

12 M WAVE-GEOMETRIE | | 90-99

1 UNIGRAPHICS | Reserved to UG | 251-25¢
15 EEICHNUNG | | 70-74; 100-115; 130

WL M

o U

=W N

Z_2D_BLLGEMEIN| Bemassung_ Symbole usw | 110
Z_3D BEMASSUNG-TEXTE | | 70

Z_AUFKLEBER | | 130

Z_RRHMEN | | 100

( Z_TEXTE-DEUTSCH | | 101

21 Z_TEXTE-ENGLISCH| | 102

22 Z_TEXTE-FRENZ | | 103

23 E TEXTE-SPANISCH | | 104

Beispiel-Eintrag:

|z 2D ALLGEMEIN| [Bemassung Symbole usw| | 110; 221-244

Rot: Der Rot umrandete Bereich legt den Namen der Layerkategorie fest
Blau: Der grun umrandete Bereich legt die Kategorie-Beschreibung fest

Grun: Der blau umrandete Bereich definiert welche Layer Teil dieser
Layerkategorie sind

Die Drei verschiedenen Bereiche werden durch ein | getrennt.
Das Zeichen kann Uber die Tastenkombination ALTGr + <> eingeflgt
werden.

Zusatzlich kann durch das schreiben von ,NoOuput® in eine Zeile die
Ausgabe bei der Erstellung von Layerkategorien abgeschaltet werden

# Zeichnet eine Kommentarzeile aus.
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MappingFile.txt:

In der Datei MappingFile.txt wird festgelegt welche Objekte auf welchen
Layer verschoben werden sollen. Jede Zeile definiert einen Eintrag.

Dabei kann es relevant sein, in welcher Reihenfolge man Eintrage
anordnet. Als Beispiel dienen die Typen Skizze und Kurven. Da die
Skizze ebenfalls Kurven enthalt, sollte man zuerst die ,einfachen
Kurven® als Eintrag anlegen und danach dann einen Eintrag flr den Typ
Skizze.

| MappingFile.txt - Editor . - w b

‘Datei Bearbeiten Format Ansicht ?

============ Modeling ============
MapEntry(Solids)IR:HasTypeAndSubtype(70,0)|R:IsNotOnLayerList(20;30; 40; 50-90; 101)|A:MoveToLayer(1)
MapEntry(Kurven)|R:1sCurve()|R:NotlsOnDrawingSheet()|A:MoveTolLayer(60)
MapEntry(Skizzen)|R:IsFeatureType(SKETCH)|A:MoveTolLayer(20)
MapEntry(Ebenen)|R:IsFeatureType(DATUM_PLANE)|A:MoveTolLayer(40)
MapEntry(Achsen)|R:IsFeatureType(DATUM_AXIS)|A:MoveTolLayer(41)
MapEntry(CSYS)IR:IsFeatureType(DATUM_CSYS)|A:MoveTolayer(42)

Eine Zeile besteht aus beliebig vielen Abschnitten die durch das Zeichen
,|“ getrennt sind. Das Zeichen kann uber die Tastenkombination ALTGr +
<> eingefuigt werden.

# Zeichnet eine Kommentarzeile aus.
R: Definiert eine Erkennungsregel. R steht fur Rule.

A: Steht fir eine Aktion, welche flr erkannte Objekte ausgefiihrt wird.
Das A steht fir Action.

Beispiel-Eintrag:

3 Konfiguration

|MapEntry(SoIids) R:HasfypeAndSubtype(?0,0)IR:IsNotOnLayerList(20;30; 40; 50-90; 1011IA:M0veTOLayer(1)

Rot: Der rot umrandete Bereich kennzeichnet den Beginn eines neuen
Mappingeintrages. Die in den Klammern stehende Bezeichnung dient
zur Ubersichtlichkeit (Eintragsbezeichner). Der Name wird bei der
Ausflhrung des Programms angezeigt.

Grun: Im Grun umrandeten Bereich befinden sich alle ,Rules” auf welche
die Objekte geprift werden. Eine Liste mdglicher Regeln finden Sie
unten in der Tabelle.

Blau: Im blau umrandeten Bereich werden Aktionen angegeben. Die
Aktionen werden ausgefihrt wenn ein Objekt alle ,Rules” (Bedingungen)
positiv erfullt. Als Aktion steht momentan nur ,MoveTolLayer" zur
Verfluigung!
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3 Konfiguration

3.1 Liste mit Erkennungsregeln/Aktionen fur Objekte

Regelname

Bedingung | Priift ob das Objekt...

R:lsWaveGeo()

...\Wavegeometrie ist

R:HasObjectColor(Farbnummer)

...die angegebene Farbnummer hat

R:HasObjectName(Objektname)

...den angegebenen Namen tragt

R:HasTypeAndSubtype(Typ, Subtyp)

...die angegebene Typ-Nr. und Subtyp-Nr. hat

R:lIsType(Typname)

...den angegebenen Typnamen hat

R:IsRoutingObject()

...ein Routing-Objekt ist

R:1sSplineSegmentPoint()

...ein Punkt aus einem zugehdrigen Spline-Segment ist
(Routing!)

R:IsFeatureType(Featuretype)

...vom angegebenen Featuretyp ist

R:IsNotOnLayerList(Layer-Nummern)

...nicht auf einem der angegebenen Layern ist
(Trennzeichen ; zwischen den Nummern)

R:lsOnLayer(Layer-Nummer)

...auf dem angegebenen Layer ist

R:lIsCurve()

...eine Kurve ist

R:lsOnModelingView()

...in der Modellansicht ist (z.B. bei PMI)

R:lsOnDrawingSheet()

...auf dem Zeichnungsblatt liegt (z.B. bei Rahmen, MalRen)

R:NotlsOnDrawingSheet()

...nicht auf dem Zeichnungsblatt liegt

A:MoveTolLayer(LayerNr.)

Verschiebt die identifizierten Objekte auf den angegebenen
Layer
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4 Analyse von bestehenden Objekten

4 Analyse von bestehenden Objekten

Um bestimmte Objektarten eindeutig identifizieren zu kdnnen, wurden

dem Programm noch 2 Analysetools beigelegt

(HBB Featurelnfo & HBB Objectinfo)

4.1 HBB Featurelnfo

Mit dem Button ,Erhalte Featureinformation”

lassen sich schnell Featureinformationen von

den im aktiven Teil enthaltenen Features
abfragen. (Featuretype und
Objektbezeichner)

£} Formelementauswahl X
Filter |
Quader(0)

Bezugsebene(1)

Bezugsebene(2)

Rechteck-Tasche(3)

Assoziative Kopie[0](4)/Rechteck-Tasche(4)
Fase(5)

Rechteckiges Feld(6)

Assoziative Kopie[1,0](6)/Rechteck-Tasche(4)
Formelement spiegeln(7)

Formelement spiegeln(10)

{ Informationen Knauf{15)
HEE Knauf(l16)
Femiry Datei(F) Bearbeiten(E)
Erhalte _ BodyFeature 45200
Featureinformation INSTANCE
Zuriick Abbrechen
4.2 HBB Objectinfo
HBE
Mit dem Button ,Erhalte Objektinformationen® lassen sich e
Objektinformationen wie der Typ und Subtyp, sowie auch der _ Erhalte
Objektinformation

Objektname und der Namensraum des Objektes herausfinden.

[ Informationen

Datei(F) Bearbeiten(E)

fryp : 205

Subtyp : 0

Chiname: Block 62828

Type: NXOpen.Features.Block
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