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Tipps zum Verschieben von
Komponenten

Version: UNIGRAPHICS/NX 7.5 Ersteller: Simon Feil
1 Entlang einer Kante verschieben Baugruppen >

Komponenten-
position >
Um eine Komponente entlang einer Kante verschieben zu kénnen, muss Komponente
zuerst, die zu verschiebende Komponente ausgewahlt werden. verschieben
Zu verschiebende Komponenten A Assembl[es >
" Komponenten auswahlen (1) Component
Transformation M Pos,tlon > Move
. Bewegung ! '[1 Nach Zwangsbegya Component'"
Zwangsbedingungen
Geometrie zu Zwangsbedingung A

Orientierung it Beriihrung bewvclw
¥ Zwei Objekte auswahlen {0)

Kopieren A
. Einstellungen v

AnschlieBen die Bewegung bei Transformation auf Dynamisch stellen.

Zu verschiebende Komponenten A

" Komponenten auswahlen {1}

Transformation A

Bewegung ll?:: Dyn. Fv}l
Z
* orenc b e
rientierung angeben I<x

DNur Handles verschieben

Kopieren A
ods
Einstellungen v
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1 Entlang einer Kante verschieben

Um die Orientierung angeben zu kdnnen, mit <MB1> auf den orangen
Bereich der Transformation klicken, nun erscheinen die Handles.

- Komponente verschieben ’j’jli

Zu verschiebende Komponenten N

« Komponenten auswahlen (1)

Transformation A

Bewegung

z
* Orientierung angeben 1<:

[ |NurHandles verschizben

Kopieren v

Einstellungen v

—

Wenn die Komponente entlang einer Kante _
verschoben werden soll, muss zuerst der Haken [MINur Handles verschieben
bei ,Nur Handles verschieben® gesetzt sein.

Nun den Zentrums-Punkt des Handles auswéahlen (orange), jetzt einen
beliebigen Punkt der Kante auswéhlten. Punktefang beachten!

X|31.00000C
Y| 13.00000C
Z

-30.00000

AnschlieBend eine beliebige Achse (hier die Z-Achse) des Handles
auswahlen und in Richtung einer Kante ausrichten.
Punktefang beachten!

Abstand

\ Abstand||0.000000
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1 Entlang einer Kante verschieben

Wenn man jetzt den Haken bei Nur Handles verschieben heraus nimmt,
kann die Komponente entlang der Kante verschoben werden.

7

Abstand

2 Senkrecht zu einer Flache verschieben

Wenn man eine Komponente senkrecht zu einer ebenen Flache
verschieben will, muss zuerst die Bewegung auf Dynamisch gestellt und
der Haken bei Nur Handles verschieben gesetzt werden.

Zu verschiebende Komponenten A

4" Komponenten auswahlen (1}

Transformation M

vears [Eon T

z
# Qrientierung angeben + .
gang Ly
@Nur Handles verschieben
Kopieren v
Einstellungen v
Anwenden Abbrechen

Um das Handle auf der Flache platzieren zu kbénnen, muss der
Zentrums-Punkt auf der gewtinschten Flache
abgelegt werden.
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2 Senkrecht zu einer Flache verschieben
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Um das Handle senkrecht auf der Flache auszurichten, wird hier die Y-
Achse des Handles auswéahlen und erneut auf die Flache geklickt.
Jetzt den Haken bei Nur Handles verschieben herausnehmen und durch

Abstand

Ziehen an der senkrechten Y-Achse, die Komponente verschieben.
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3 Auf Flache verschieben

Um eine Komponente auf einer Flache verschieben zu kdnnen, muss
zuerst die Bewegung auf Dynamisch gestellt werden und der Haken bei
Nur Handles verschieben gesetzt werden.

Den Zentrums-Punkt auf die Flache setzen und die eine Achse auf einer

Kante der Flache ausrichten. ,/' A AQO+ /
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Abstand
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3 Auf Flache verschieben

Jetzt kann an der angegebenen Achse gezogen oder der Wert verandert
werden (hier: Abstand = 25.0000), wenn der Haken bei Nur Handles
verschieben herausgenommen wurde.
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Abstand
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